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Analisis Vectorial

DEFINICION

En nuestra vida diaria, las rectas direccionales (flechas) son muy importantes pues nos informan hacia dénde
ir cuando no conocemos un determinado destino.

En fisica la importancia de direccionar algunas magnitudes permite una mejor comprension del fendmeno.

Por ejemplo, si decimos que un carro se acerca con una velocidad de 20m/s uno no sabe, en principio, en qué

direccion viaja el carro. En contraste a ello, si se dijera que se acerca un carro a la derecha de la persona, en este

caso la persona tendrd una mejor informacion.

Aquellas magnitudes fisicas que dependen de una direccion se denominan magnitudes vectoriales, y a cada
una de ellas se le representa mediante un VECTOR.

VECTOR

Herramienta matemdtica que se utiliza para representar magnitudes
vectoriales. Se representa grificamente mediante un segmento de recta

orientado (flecha).

Representacion:

-

Motacidn: A: vector A

Elementos de un vector

iy

Maodulo

Linea de accidn

MNOTA:

= El mdédulo de un vector también se puede denotar solamente con la

letra (sin la flecha)

Sea A el vector, el mddulo de un vector se denota:
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= Un vector puede ubicarse en cualquier punto de © »
su linea de aceidn e incluso puede trasladarse a © »
lineas de accion paralelas sin que se altere su mad-

Método del paralelogramo
Descomposicion rectangular

dulo ni su direccidn. Vectores paralelos L
¢ Para dos vectores paralelos A y B cuyos mddulos
A A : son A v B, existen dos casos para obtener una
¥ P
¢ resultante.
A
1*" Caso:
Resultante de vectores -
Es el resultado (RESULTANTE) que se obtiene de A B -
un conjunto de vectores mediante una operacidn B
vectorial.
- - S
‘,-" /" t Ay OPERACION (Resultante mdxima)
T :
VT F : pde
\ ™~ RESULTANTE : 27 Casox

Existen diferentes métodos para obtener dicha
resultante, entre ellos tenemaos:

= Vectores paralelos

= Método del poligono

METODO DEL POLIGONO

Si se tiene tres vectores dispuestos de la siguien-
te manera:

A B
B Suponiendo

A=B

{Resultante minima)

B
A
R

Dénde:

Lo primero que tenemos que hacer es ordenar a
los vectores uno detras de otro

= o - Observacion: Si
: . continuacion del otro, se obtiene un poligono cerrado;
¢ la resultante es nula.

: Entonces:

El vector resultante R se traza como se muesira
a continuacion

R=A+B+C

: jEsta suma es vectorial no escalar!

al colocar los wectores uno a
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NIVEL BAJO : A . Solucidn:
1. Calcula e modulo de B A partir del grafico mostrado
D =2A+3B- C si se tiene tres ol pri.rn_cm_r operamos los veclo-
vectores paralelos A,ByC a)5u b) 10u res AyB
donde: ¢)15u d) 20u

|.E| = 3u; |§| = Emlal = d4u
A

B
a)2su b) 20u
¢l 16 u d) 10u
e)] 30u

Solucidn:
1* caso

|Al=3u
[Bl=5u
|§ |=4L1

zd.o

CASD
l2Al=6u
138150
I-Cl =4u

El vector C cambié de direc- :
cidon por el negativo gue le :
afecta. Luego, a partir del se- :
gundo caso operamos los vec- -
tores utilizando la propiedad :

de los vectores paralelos.
Gu

_

15u

4u

—

Los tres wvectores se suman -
puesto que estin en una mis-

ma direccidn.

\ |ﬁ|=25u

Calcula el mddulo de
R=A+B-C

Considere:

|E| = 5u,|ﬁ| = 61L|E| = 4u

e) 30 u

Determina el moédulo dcé
|ﬁ|=2£+3ﬁ+é

sabiendo que:
|£|=4u,|ﬁ|=3ulé|=ﬁu

A
N -

<L
aj2u b) 7u
cjéu d) 8u
el 9
Determina el madulo de

R=A-B-C,
sabiendo que: 6.
|E| = ﬁm|E|= 51L|E| = d4u
B

|x|e
a)lu b) Zu
cl3u d) 4u
elsu

~]

Calcula el vector resultante en el
siguiente grafico.

x i}
C
a) 2A b) 2C
) 3A d) 2B

c]E

2

Como se muestra en la figura
anterior, el vector resultante de

E}rﬁ es igual al vector C.

Luego como los dos vectores
son iguales se suman, obte-
niéndose como resultante.

ﬁ:EE

Vector resultante

o

VA
fI}'E

NIVEL MEDIO

Determina el vector resultante en
el siguiente grafico.

B
x( \6
— 5

a) 4D b) 3D
¢) D d) 2D
e) 0

Determina el vector resultan-

Le.

g.r R

E

A D
a}zﬁ
b) 3C
c) 3A
d) 4C
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